NJN@S&@NS@) Feuille de Personnage

{ Nom du Joueur Maitre du Donjon
; R Y
\ Nom du Personnage Alignement
Classe Niveau
S %
% w Croquis du personnage ou Symbole
Classe d’Armure Points de Vie
CARACTERISTIQUES : JETS DE PROTECTION :
POISON ou
FORCE
e RAYON MORTEL
ajustement
INTELLIGENCE "
R BATONNET MAGIQUE
ajustement
SAGESSE i
e PETRIFICATION ou
2 ajustement PARALYSIE
& DEXTERITE
“( ajustement SOUFFLE DE DRAGON
" CONSTITUTION
= ajustement SORTS, BATON ou
%7 CHARISME BAGUETTE
}}Q ajustement
8 AnGAaGES

i: o

-
L

FACULTES SPECIALES : Sorts, talents de Voleur, Vadé Rétro etc.

< >

=
81 7

CADELACIBLE: 9 8 7 6 5 4 3 2 1 0
SCORE POUR TOUCHER
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